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หวัขอ้เร่ือง (Topics)

5.1 การเขียนโปรแกรมเพื่อติดต่อฐานขอ้มูลดว้ยภาษา SQL เบ้ืองตน้

5.3 การเขียนโปรแกรมควบคุมส่วนติดต่อประสานงานกบัผูใ้ชง้านดว้ยภาษา JavaScript

5.2 การเขียนโปรแกรมตรวจสอบเง่ือนไขและประมวลผลการท างานดว้ยภาษา PHP



เน้ือหาสาระ (Content)

5.1.1 ค าส่ัง Insert into คือ ค  าสั่งภาษา SQL ท่ีใชใ้นการเพิ่มขอ้มูล โดยมีรูปแบบดงัน้ี
 INSERT INTO user_tb (Username, Password)
 VALUES (User1, User1);

จากค าสั่งขา้งตน้ สามารถอธิบายไดด้งัน้ี
คือ การเพิ่มขอ้มูลลงในตาราง user_tb ซ่ึงเป็นการเพิ่มขอ้มูลลงในคอลมัน ์Username โดย

ก าหนดค่าใหเ้ป็น User1 และเพิ่มขอ้มูลลงในคอลมัน ์Password โดยก าหนดค่าใหเ้ป็น User1

5.1.2 ค าส่ัง Update คือ ค  าสั่งภาษา SQL ท่ีใชใ้นการแกไ้ขขอ้มูล โดยมีรูปแบบดงัน้ี
 UPDATE user_tb
 SET Username= 'userSC', Password= 'PassUserSC’
 WHERE id_user=2;

5.1 การเขียนโปรแกรมเพื่อติดต่อฐานขอ้มูลดว้ยภาษา SQL เบ้ืองตน้



id_user Username Password
1 Admin Admin
2 User1 User1

id_user Username Password
1 Admin Admin
2 userSC PassUserSC

จากค าสั่งขา้งตน้ สามารถอธิบายไดด้งัน้ี
คือ การแกไ้ขขอ้มูลในตาราง user_tb โดยก าหนดใหค้อลมัน ์Username มีค่าเท่ากบั

userSC และคอลมัน ์Password มีค่าเท่ากบั PassUserSC โดยอา้งอิงคียห์ลกั (Primary Key) ของคอลมัน์
id_user โดยเลือกแถวท่ีตอ้งการแกไ้ข คือ แถวท่ี 2

5.1.3 ค าส่ัง Delete คือ ค  าสั่งภาษา SQL ท่ีใชใ้นการลบขอ้มูล โดยมีรูปแบบดงัน้ี
 DELETE FROM user_tb
 WHERE id_user=2;

id_user Username Password

1 Admin Admin

2 userSC PassUserSC
id_user Username Password

1 Admin Admin



จากค าสั่งขา้งตน้ สามารถอธิบายไดด้งัน้ี
คือ การลบขอ้มูลของตาราง user_tb ในลกัษณะเป็นแนวแถว โดยอา้งอิงคียห์ลกั (Primary

Key) ของคอลมัน ์id_user โดยเลือกแถวท่ีตอ้งการลบ คือ แถวท่ี 2

5.1.4 ค าส่ัง Select คือค าสั่งภาษา SQL ท่ีใชใ้นการแสดงขอ้มูล โดยมีรูปแบบดงัน้ี
 SELECT * FROM user _ tb LIMIT 5;

id_user Username Password

1 Admin Admin

2 userSC PassUserSC

3 User1 User1

4 User2 User2

5 User3 User3

6 User4 User4

id_user Username Password

1 Admin Admin

2 userSC PassUserSC

3 User1 User1

4 User2 User2

5 User3 User3

จากค าสั่งขา้งตน้ สามารถอธิบายไดด้งัน้ี
คือ การเลือกขอ้มูลจากฐานขอ้มูลทั้งหมดของตาราง user_tb แต่ไม่เกิน 5 แถว 

เพื่อน าแสดงผล
 SELECT * FROM user_tb;



id_user Username Password
1 Admin Admin
2 userSC PassUserSC
3 User1 User1
4 User2 User2
5 User3 User3
6 User4 User4

จากค าสั่งขา้งตน้ สามารถอธิบายไดด้งัน้ี
คือ การเลือกขอ้มูลจากฐานขอ้มูลทั้งหมดของตาราง user_tb โดยไม่ระบุจ านวนแถวเพื่อ

น ามาแสดงผล

5.1.5 ค าส่ัง mysql_fetch_array
 mysql_fetch_array($value);

id_user Username Password

1 Admin Admin

2 userSC PassUserSC

3 User1 User1

4 User2 User2

5 User3 User3

6 User4 User4



จากค าสั่งขา้งตน้ สามารถอธิบายไดด้งัน้ี
คือ การเรียกใชข้อ้มูลจากฐานขอ้มูลในรูปแบบ Array สามารถเรียกใชด้ว้ยช่ือคอลมันห์รือ

หมายเลขอินเดก็ซ์เพื่อช้ีไปยงัต าแหน่งของขอ้มูลท่ีตอ้งการน ามาแสดงผล ไดแ้ก่ $result['Username']; และ
$result[1]; ค าสั่ง mysql_fetch_array(); นิยมประยกุตใ์ชก้บัค  าสั่งอ่ืน ๆ เช่น ค  าสั่งวนลูป for, while, do
while หรือค าสั่ง SQL อ่ืน ๆ

ตัวอย่างการใช้งาน mysql_fetch_array();
 $str=mysql_query("SELECT * FROM user_tb WHERE id_user=1");
 $result=mysql_fetch_array($str) or die(mysql_error());
 echo $result['Username']; /*แสดงผลค ำว่ำ Admin*/
 echo $result['Password']: /*แสดงผลค ำว่ำ Admin*/

5.2.1 ค าส่ัง isset()
ค าสั่ง isset() คือ ค  าสั่งท่ีใชเ้พื่อตรวจสอบวา่ ตวัแปรนั้น ๆ ไดถู้กก าหนดข้ึน และมีค่าท่ีไม่ใช่

null หรือไม่

5.2 การเขียนโปรแกรมตรวจสอบเง่ือนไขและประมวลผลการท างานดว้ยภาษา PHP



5.2.2 ค าส่ัง SESSION
ค าสั่ง SESSION คือ ตวัแปรท่ีมีการท างานเหมือนกบัคุกก้ี (Cookie) ซ่ึงมีการจดจ าค่าต่าง ๆ

เช่น ตวัเลข ตวัอกัษร เป็นตน้ ถึงแมมี้การเปล่ียนหนา้เวบ็เพจ ตวัแปรแบบ SESSION สามารถเกบ็ค่านั้น ๆ
ไวไ้ดจ้นกระทัง่ปิดโปรแกรมท่องเวบ็ไซตห์รือมีการลา้งตวัแปรแบบ SESSION

ตวัอยา่งการใชง้าน ค าสั่ง SESSION
session_start();    /*กำรประกำศกำรเร่ิมต้นใช้งำนตัวแปรแบบ SESSION*/
$_SESSION["favcolor"] = "green";    /*กำรก ำหนดค่ำให้กบัตัวแปรแบบ SESSION*/
session_destroy();   /*กำร Clear กำรท ำงำนของตัวแปรแบบ SESSION*/

5.2.3 ค าส่ัง if–else
ค าสั่ง if–else คือ ค  าสั่งท่ีใชต้รวจสอบเง่ือนไขของตวัแปรหรือค่าพารามิเตอร์ต่าง ๆ เช่น ถา้ x

มากกวา่ 5 ใหแ้สดงผลวา่ Hello X แต่ถา้นอ้ยกวา่ 5 ใหแ้สดงผลวา่ So Bad เป็นตน้
 if ($x>5) {   /*ถ้ำ x มำกกว่ำ 5 ให้ท ำ*/
  echo "Hello X"; /*แสดงผล Hello X*/
 } else {     /*ถ้ำไม่ใช่ ให้ท ำ*/
  echo "So Bad"; /*แสดงผล So Bad*/
}



5.2.4 ค าส่ัง Array
 Array คือ ตวัแปรชนิดหน่ึงท่ีสามารถเกบ็ค่าไวห้ลายค่าภายในตวัแปรเดียวได ้โดยมีการ
เรียกใชค่้านั้น ๆ ดว้ยหมายเลขอินเดก็ซ์ (Index)

ตัวอย่างการใช้ค าส่ัง Array
  $cars = array("Honda", "BMW", "Toyota");

จากค าสั่งขา้งตน้ สามารถอธิบายไดว้า่ ตวัแปร cars เกบ็ขอ้มูลยีห่อ้รถ 3 ยีห่อ้ ไวใ้นตวัแปรเดียว
เพื่อลดหน่วยความจ า แทนการเกบ็ขอ้มูลแบบเดิม เช่น $car1=Honda; $car2=BMW; $car3=Toyota;

การก าหนดค่าต่าง ๆ ใหก้บัตวัแปรแบบ Array จากตวัอยา่งสามารถท าไดด้งัน้ี
  $cars[0] = "Honda";
  $cars[1] = "BMW";
  $cars[2] = "Toyota";



ตัวอย่างการเรียกใช้งานตัวแปรแบบ Array ด้วย Index
<?php
 $cars = array("Honda", "BMW", "Toyota"); /*ก ำหนดค่ำให้กบัตัวแปรแบบ Array*/
 $arrlength= count($cars); /*นับจ ำนวนสมำชิก Array ด้วยค ำส่ัง count*/
     for($x = 0; $x < $arrlength; $x++) { /*วนลปูเพือ่แสดงค่ำทีอ่ยู่ในตัวแปร $cars*/
       echo $cars[$x]; /*แสดงค่ำของ Array ต้ังแต่ index ที ่0-2*/
       echo "<br>";

}
?>

5.2.5 ค าส่ังวนซ ้า (Loop)
ค าสั่งวนซ ้ า คือ ค  าสั่งท่ีมีการวนซ ้ าโดยมีเง่ือนไขก าหนด เช่น เพิ่มค่าไปเร่ือย ๆ จนกวา่จะถึง

10 เป็นตน้ ค  าสั่งวนซ ้ าแบ่งเป็น 3 รูปแบบ ไดแ้ก่
1. ค าส่ัง While มีการท างานตามเง่ือนไขท่ีก าหนด เม่ือท าตามเง่ือนไขเรียบร้อยแลว้ ค  าสั่ง

While หยดุการท างานทนัที
  while (เง่ือนไข) {

ค าสั่ง...
}



2. ค าส่ัง for มีการท างานตามเง่ือนไขท่ีก าหนด โดยเง่ือนไขในค าสั่ง for แบ่งเป็น 3 ส่วน คือ
การก าหนดค่าเร่ิมตน้ $i=0; เง่ือนไข $i<10; และการเพิ่ม–ลดค่า $i++; ทั้งน้ีสามารถก าหนดเป็นค่าอ่ืน ๆ ได้
ตามเง่ือนไขท่ีตอ้งการ
  for ($i=0; $i<10; $i++) { /*กำรก ำหนดเงื่อนไขของค ำส่ังวนซ ้ำ*/
      echo $i; /*กำรแสดงผลของตัวแปรค่ำเร่ิมต้นโดยเร่ิมจำก 0 เพรำะก ำหนดให้ $i=0*/

}

3. ค าส่ัง do while มีการท างานอยา่งนอ้ย 1 คร้ัง ก่อนท าการตรวจสอบเง่ือนไขเพื่อวนซ ้ า
ซ่ึงมีตวัอยา่งการใชค้  าสั่ง do while ดงัน้ี
 $i=0;    /*ก ำหนดค่ำให้กบัตัวแปร i โดยมีค่ำเท่ำกบั 0*/
 do {
  echo “Hello”;  /*แสดงผลค ำว่ำ Hello*/
  $i++;   /*เพิม่ค่ำให้กบัตัวแปร i ทลีะ 1*/
  } while($i<10); /*ตรวจสอบเง่ือนไข ถ้ำ i มีค่ำน้อยกว่ำ 10 ให้วนซ ้ำกำรท ำงำน*/



ภาษา JavaScript เป็นภาษาท่ีสามารถประมวลผลฝ่ัง Client ท่ีมีความสามารถมากมายเหมือนกบั
ภาษาอ่ืน ๆ เช่น การตรวจสอบเง่ือนไข การใชง้านฟังกช์นั OOP และการควบคุมการแสดงผลต่าง ๆ บน
หนา้จอ ซ่ึงการแสดงผลในรูปแบบต่าง ๆ ของภาษา JavaScript มีดงัน้ี

1. การแสดงผลดว้ย Window Alert

2. การแสดงผลดว้ยค าสั่งของภาษา JavaScript
3. การแสดงผลโดยอา้งอิง Id ของแทก็ HTML
4. การแสดงผลใน Console Log

5.3 การเขียนโปรแกรมควบคุมส่วนติดต่อประสานงานกบัผูใ้ชง้านดว้ยภาษา JavaScript



5.3.1 การแสดง Alert
การแสดง Alert คือ การแสดง Popup แจง้เตือนเพื่อแสดงขอ้ความท่ีก าหนดไวใ้หผู้ใ้ชง้านได้

ทราบ ซ่ึงสามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้นการเตือนหรือแจง้ขอ้มูลกระบวนการท างาน เป็นตน้
รูปแบบค าส่ัง alert ("ขอ้ความ");
ตัวอย่างการใช้งาน <script>alert("Welcome to website");</script>



5.3.2 การใช้งาน Confirm Alert
การใชง้าน Confirm Alert คือ การแสดง Popup เพื่อตอ้งการยนืยนัขอ้มูลก่อนประมวลผล

ในขั้นตอนถดัไป เช่น การยนืยนัการลบ การยนืยนัการออกระบบ เป็นตน้ ซ่ึง Confirm Alert มีปุ่มใหเ้ลือก
2 ปุ่ม ไดแ้ก่ ปุ่มตกลงและยกเลิก โดยค าส่ังของ Confirm Alert มีดงัน้ี

รูปแบบค าส่ัง confirm("Press a button");
ตัวอย่างการใช้งานค าส่ัง

var r = confirm("Do you want to Delete Item?"); /*ก ำหนดค่ำให้กบัตัวแปร r ด้วยค ำส่ัง
confirm*/
 if (r == true) { /*ตรวจสอบเง่ือนไข ถ้ำตัวแปร r เป็นจริงหรือถูกคลกิตกลง*/
       alert("Deleting…."); /*ให้แสดง Popup */
 } else { /*ถ้ำไม่จริงหรือถูกคลกิปุ่มยกเลกิ */
       alert("Cancel Delete"); /*ให้แสดง Popup */
}



5.3.3 การรับค่าจากผู้ใช้งานด้วย Prompt
 Prompt คือ การแสดง Popup พร้อมช่องท่ีมีไวส้ าหรับป้อนขอ้มูล เพื่อน าขอ้มูลท่ีป้อนน าไป
ประมวลผลในล าดบัต่อไป

รูปแบบค าส่ัง prompt ("ขอ้ความแจง้เตือน", "ขอ้ความค่าเร่ิมตน้");
ตัวอย่างการใช้งาน

 var person = prompt("กรุณากรอกช่ือ", "ปีเตอร์");
  if (person != null) {
   alert(“กรอกขอ้มูลส าเร็จ”);
  } else {
   alert(“กรุณากรอกขอ้มูล”);

}



5.3.4 การใช้งาน Event
การใชง้าน Event คือ การกระท าต่อวตัถุดว้ยเหตุการณ์ต่าง ๆ เช่น การคลิกปุ่ม หรือการน า

เมาส์มาช้ีท่ีวตัถุเพื่อดูค  าอธิบาย เป็นตน้ Event ท่ีน ามาใชง้านมีดงัน้ี

Event (เหตุการณ์) ความหมาย

Onclick เม่ือท าการคลิกวตัถุใด ๆ

Onload เม่ือท าการโหลดหนา้เวบ็เพจ

Onchange เม่ือมีการเปล่ียนแปลง

Onmouseover เม่ือน าเมาส์มาช้ีวตัถุ

Onmouseout เม่ือน าเมาส์ออกจากวตัถุ

Onkeydown เม่ือกดปุ่มใด ๆ บนคียบ์อร์ด



ตัวอย่างการใช้งาน Event Onclick ของภาษา JavaScript
<!DOCTYPE html>
    <html>
       <body>
         <button type="button" onclick="changeText(this)">คลิกเพื่อดูขอ้มูล</button>

/*ก ำหนด Event Onclick ด้วยกำรสร้ำง Function ให้กบัปุ่ม*/
        <script>
 function changeText(id) { /*สร้ำงฟังก์ชันเพือ่ตอบสนอง Event Onclick*/
      alert("Hello world"); /*แสดง Popup เม่ือคลกิปุ่ม*/

}
          </script>
        </body>
</html>



ผลลพัธ์ของการใช้งาน Event Onclick

ตัวอย่างการใช้งาน Event Onmouseover และ Onmouseout
<html>
 <head>
     <style>
        .bg-tooltip{ /*ก ำหนด Style ให้กบั class bg-tooltip*/
  background-color:#000;
  color:#fff; width:50px;
  border-radius:8px;



 padding-left:10px
}

      </style>
</head>
<body>
 <p onmouseover="tooltip(1)" onmouseout="tooltip(0)">ช้ีเพื่อดูรายละเอียด</p>

/*ก ำหนด Event ให้กบัแทก็ p*/
 <div id="show" class="bg-tooltip"></div> /*ก ำหนดจดุแสดงผลด้วย id show และใช้งำน class ของ CSS */
 <script>
       function tooltip(value) { /*function tooltip ตรวจสอบกำรแสดงผลใน id show*/
  if(value==1) {

/*ตรวจสอบเง่ือนไขจำกค่ำทีส่่งมำโดยเกบ็ทีตั่วแปร value ถ้ำมีค่ำเท่ำกบั 1 ให้แสดงผลค ำว่ำ hello*/
      document.getElementById("show").innerHTML="Hello";

} else {
/*ตรวจสอบเง่ือนไขจำกค่ำทีส่่งมำโดยเกบ็ทีตั่วแปร value ถ้ำมีค่ำไม่เท่ำกบั 1 ให้แสดงค่ำว่ำง*/

       document.getElementById("show").innerHTML="";
}

}
              </script>
      </body>
</html>



ผลลพัธ์ของการใช้ Event onmouseover และ onmouseout
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